


DRAKIÁDA • VE DVOJICI

Kreslím podle tvých slov
První hráč si v horním rámečku vymyslí obrázek z pěti jednoduchých tvarů. Zakryje ho rukou
a popisuje ho. Druhý podle popisu kreslí dole. Potom obrázky porovnejte.

Můj tajný obrázek

Obrázek podle popisu

Co pomohlo, abychom si rozuměli? Řekněte si jednu věc.

JEDNODUŠE: Použijte tři tvary. Dospělý může popisovat.
VÝZVA: Vyměňte si role na druhém výtisku. Popisujte polohy a velikosti.



DRAKIÁDA • SÁM NEBO VE DVOJICI

Rozpočet na dračí výzdobu
Máš 15 pomyslných žetonů. Drak musí mít alespoň jednu mašli, jednu hvězdu a jeden
proužek. Nemusíš utratit vše. Vymysli vlastní nákup.

MAŠLE

Cena: 3 žetony

HVĚZDA

Cena: 4 žetony

PROUŽEK

Cena: 2 žetony

Nakresli nebo zapiš, co pořídíš

Utratím: ............       Zbude mi: ............

Takhle ozdobím svého draka

JEDNODUŠE: Nakresli 15 teček a cenu ozdob postupně škrtni.
VÝZVA: Najdi dva různé nákupy za přesně 15 žetonů.



DRAKIÁDA • SÁM / ROZHOVOR

Když se něco nepovede
Ema chtěla pouštět draka s kamarády, ale její drak se roztrhl. Ostatní už běží na louku.
Nakresli nebo napiš své nápady. Není jen jedna správná odpověď.

Jak se Ema může cítit?

Co by jí mohl kamarád říct?

Jak by jí mohl pomoci? Nejdřív se Emy zeptá.

JEDNODUŠE: Nakresli obličej a jeden nápad na pomoc.
VÝZVA: Co uděláš, když Ema tvoji pomoc nechce?



DRAKIÁDA • SÁM NEBO VE DVOJICI

Oprav návod pro poslíčka
Poslíček se pohybuje po políčkách. Jedna šipka je jeden krok. Začíná na S a má dojít do C. X
je překážka. V návodu změň právě jednu šipku.

C

X

S

CHYBNÝ NÁVOD:

OPRAVENÝ NÁVOD:

Projeď opravený návod prstem po mřížce. Končíš v C?

Vymysli jinou osmikrokovou cestu. Zapiš ji šipkami.

JEDNODUŠE: Dospělý čte šipky. Cestu kresli pastelkou.
VÝZVA: Vysvětli chybu i svou opravu.



DRAKIÁDA • SÁM, POTOM SDÍLENÍ

Co jsem dnes objevil/a
Nakresli nebo napiš, co sis dnes vyzkoušel/a. Nemusíš hodnotit, kdo byl nejlepší. Zaměř se
na sebe a na to, co ti pomohlo.

Tohle pro mě bylo nové

Když mi něco nešlo, pomohlo mi…

Příště chci zkusit… Můj první krok bude…

JEDNODUŠE: Vyber jeden rámeček a nakresli obrázek.
VÝZVA: Popiš konkrétní situaci. Řekněte si, co jste se naučili.



DRAKIÁDA • ČTENÍ S POROZUMĚNÍM • 1. TŘÍDA

Ema a drak
Přečti si krátký text. Pak podle něj kresli a vybírej.

Ema má draka.

Drak je žlutý.

Na ocase má tři mašle.

Vybarvi draka a dokresli mašle podle textu.

Kdo má draka?

EMA

OTA

ELA

Po přečtení se můžeš do textu znovu podívat. Dospělý může pomoci přečíst slovo.



DRAKIÁDA • ČTENÍ S POROZUMĚNÍM • 2. TŘÍDA

Dvě děti na louce
Přečti si příběh. V odpovědích se řiď jen tím, co je v textu.

Ema a Ota přišli na louku. Ema nesla žlutého draka a Ota modrého.
Nejdřív nefoukalo, a tak si oba kreslili. Potom se zvedl vítr. Děti
schovaly pastelky a šly pouštět draky.

Spoj dítě se správnou barvou.

EMA

OTA

MODRÁ

ŽLUTÁ

Co děti dělaly nejdřív? Zakroužkuj.

KRESLILY       POUŠTĚLY DRAKY

Proč si nejdřív kreslily?

Podtrhni v textu větu, která vysvětluje tvou odpověď.

Doplňkově: Co myslíš, že děti udělají, až budou chtít jít domů? To už je tvůj odhad.


